Aktivity s vhoucaty

Detli se s technologiemi setkavaji od raného veku — proc sl ten svet
neprozkoumat spolecne? Umela inteligence nabizi spoustu
VA ‘ Kreativnich aktivit, které mohou byt zalbbavné, vzdelavaci

» ahlavne stmelovaci.

wj / ‘
Necham si navrhnout aktivity od Al
o Formuluji zadani, které odpovida moji situaci

Do svého oblibeného chatbota napisu napf.

Navrhnli mi 5 zabavnych aktivit, které bychom mohli

delat uvnitr s mymi vnoucaty (5 a 8 let)...

pro lepsi tipy budu co nejvic konkrétni, zminit mohu treba:
e JakJsou deti staré, co maji raqy
e zda budeme venku nebo uvnitr
e preferovany typ aktivit (sportovni, umelecks, ...)
e Whaveni které muzeme pouzit (barevny papir, fotbalovwy mic, ...)

Al vygeneruje napady na aktivity
Mohu se dal doptavat a upresnovat. TI Pl
@

AI ml mesll novou hm Zkusim pomoci Al wytvorit svou

Na zaklade mista nebbo wibaveni, které mame zrovna viastni deskovou hru. Napisu mu
s selbou. Do sveho oblibeneho chatloota napisu napr. oblibené postavy nebo téma hry.

Jsme s vnoucaty doma. Vymysli mi

zabavnou bojovou hru, pri které budou Chatbot r“' ,navrhne:
deti hledat a plnit schované ukoly a ® hern.| plan
hadanky. Rovnou ml1 napils téma, cely ®o * pravidia hry
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postup, a pouzlj vetsl obtiznost, aby Y 0 - dals
u toho detl musely vic premyslet. ¢ ¢
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Radéji si poznamenam....

Mate néjaky dotaz? napiste nam na fakt@elpida.cz



Pohadky trochu jinak ¢

Kdo bude Cist?

Ja ) Zadani napisu do klasického chatu
svéeho oblibeného chatbota.
Vygeneruje mi pohadku.

Al )> Otevru hlasové ovliddani chatbota
a pokyny mu reknu. On zache vypravet.

Nechamdeéti
rozhodnout o déji pohadky

Ozvlastnim dobre znamou pohadku
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Dobre znamé pohadky muzu udélat zabavne&jsi tim, Zze déti necham
rozhodovat, co se bude dit dal. Do sveho chatbota napisu napf.

Budeme s vnoucaty c¢ist pohadku o Karkulce. Ty budes vypravet a
vzdy se v nejakém miste zastavis a zeptas se, co se ma stat dal.

Potom budes pokracovat podle nasi volby. Klidne bud kreativni.

Pozadam Al, aby vymyslela pohadku se jmény vnhoucat

Do sveho oblibeného chatbota napisu napr.

Budeme s vnoucaty c¢ist interaktivnil pribeh. Postava
Klarky bude drsna piratka hledajici poklad, postava

Honzy bude cvicitel vodnich draku..

> Pozadam Al, aby vymyslela pohadku s vybranymi postavami

Necham deti, aby si wibraly postavy, které se v pribehu objevi a nasledne to zadam do svéeho
oblibeného chatbota, napr.

Vymyslli mi prosim pohadku asi na 15 minut Ccteni. Hlavnl postavy jsou

<doplnte>, jmenujl se <doplnte> a majl rady <doplnte>. Pohadka je pro

deti ve veku <doplnte>. Bud kreativnli a vtipny.

Vice informaci najdete v online TI P! Pohadkas PONa ucenim

kurzu na = bot.cz

elbot.cz/coursefiew.php?id=105 MuUzu Al pozadat, aby vwwmyslela pohadku s konkrétnim ponaucenim.
Mate néjaky dotaz? Napiste Treba proc Je dobre jist ovoce a zeleninu, aby se deti vzdy rozhlédly nez
nam na fakt@elpida.cz prejdou silnicl, apod.

o Umeéla inteligence muze wtvaret nepresné nebo vwmyslené informace.

Vzdy si vSe overujte z duveéryhodnych zdroju. T og o
raasiions

Nezadavejte Zzadné osobni nebo duvérné Gdaje.




